5-KAMPSPLATSER 2011
BALDER-OMRADET
1

BaldeRacet — rulla bollar i ritt hal och fa din vagn i mal

2. Golfslaget — putta pa tid
3. Krutdurken — slangbelleskytte
4. Huggkubben — sla pa vedkubbar

5. Klubbslaget — styrkan spelar roll, men mest ér det teknik

VID KALLERADO

6. Stallet — mata hiasten med morotter

VID POLKETTEN

1. Skjutbanan — luftgevarsskytte

VID FARFARS BIL/LILLA SCENEN

8. Bananbaten — lasta containern med bananer

VID GASTSERVICE
9. Fagelholken — kasta in agg i figelholken

VID SLANGGUNGAN

10. TankRacet — tanka bilen

11. Ankjakten — klassisk skjutbana i nytappning
12. WaterBall — styr boll med vattenstrale

VID SPELHUSET

13. Bi-halan — pricka bin med korkpistol
14. Silltruten — kasta sill i tunnor

15. SkeeBall — rulla traklot i ritt ring
16. Triislaget — sl4 huvudet pa spiken

I SPELHUSET

11. BasketBall — basketstraffar

18. Bollplanket — pricka bollar i hal

19. Dumpthe Ump — kasta bollar pé clowner

20. Galoppbanan — rulla kloten i ratt hal s&
hoppar din hést i mal

21. Woody — sla pa uppstudsiga stubbar

RESTAURANGER

22. HAMNKROGEN
23. SPOKBAREN GASTEN

24. HUVUDRESTAURANTEN
25. JARNVAGSRESTAURANGEN
26. TREBELLO

27. TYROLEN

28. LISEBERGS WHRDSHUS
29. CAFE TAUBE

VATSKEKONTROLLER

23, SPOKBAREN GASTEN

24, BAREN, HUVUDRESTAURANTEN

25. VANTHALLEN,
JARNVAGSRESTAURANGEN

26. TREBELLO

27. TYROLENS TERRASS : \CU/ -l [ y

28. LISEBERGS WARDSHUS D i ! & " : . B

29, CAFE TAUBE ' ' ' -

30. KAFE AKAJ
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Endast forbokade grupper om minst 12 pers. ' %D b d = : L . E et :
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31. ISBAREN - [CEHOTEL PA LISEBERG
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Lat en av vara fantastiska
5-kampsvirdar guida, peppa ; PP
och coacha génget. =\,
Bokas pﬁ tel 031-400 200 . Vi harménga kandra skit:klighet:;lspel SALA ,
B Oy 9 sominte ar 5-kampsspel, texnyheten %
minst 1 vecka { forvag. Desperados - ett interaktivt 3D-dventyr %héb
iwesternmilj. Ligger vid AtmosFear. em
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Enklare teambuilding finns inte!
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WOODYEXPERTEN
AGNETA

Allt ni behdver gora for att maximera lagets chanser till seger ér att folja dessa enkla regler.

1. Gor en smart lagindelning

Utse en noggrann, moralidkande lagkapten for varje
lag och lit dennes taktkéansla och personkiannedom
avgora vem som hor hemma var. Se aven till att upplysa
lagkaptenen om att den livsavgorande poédngrakningen
faller pa hans eller hennes lott.

2. Vidlj ratt grenar

Dagsform, spelarkaraktar, revanschbegar... Valet av
grenar gors enklast genom regelritt lottning. Eller
av en noga utvald, extremt neutral tavlingskommitté
helt utan egenintresse. Vi foresprakar lottning.

3. Rékna poéing

Vi foreslar att man slar ihop lagets poing vid varje
avslutad gren. Nér samtliga grenar har avverkats

ger man det lag med hogst score i respektive gren

10 poang, nést bast far 8 osv. Bonuspoang for diverse
snygga regelbrott sasom glidtacklingar, armbéagar,
notknappare och trojdragningar kan delas ut

efter behov.

Vem gar vinnande ur striden?
Lat spelet birja!

BASKETAKROBATEN
CHRISTER
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